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производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино (по выбору)

МИНИСТЕРСТВО КУЛЬТУРЫРОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

Форма обучения: Очная

Квалификация: специалист по анимации и анимационному кино Год начала подготовки (по учебному плану) 2024

Учебный год

подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с 

использованием диджитал-технологий

+
организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта; 

подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино (по 

выбору)

+

Виды деятельности

+
создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении 

с использованием традиционных и современных технологий
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ФГОС УП

Дисциплины (модули) 2052 3348

Практики 900 900

Государственная итоговая аттестация 216 216

на базе среднего общего образования 4464 4464

Структура образовательной программы

Объем образовательной программы в 

академических часах

Общий объем образовательной программы: 



Семест

р 1
Считать в 

плане
Индекс Наименование

Экза 

мен
Зачет

Зачет с 

оц.
КП

Экспер 

тное

По 

плану
С преп. Ауд. СР ПАтт

Пр. 

подгот

Обяз. 

часть

Вар. 

часть
Итого

4464 4464 4012 3984 272 180 3000 1464 756

580 580 572 572 8 528 52 168

+ СГ.01 История России 2 34 34 32 32 2 34

+ СГ.02
Иностранный язык в профессиональной 

деятельности
26 178 178 176 176 2 176 2 42

+ СГ.03 Безопасность жизнедеятельности 2 74 74 74 74 68 6 42

+ СГ.04 Физическая культура 12345 6 176 176 176 176 176 42

+ СГ.05 Основы бережливого производства 2 34 34 32 32 2 34

+ СГ.06 Основы финансовой грамотности 1 42 42 40 40 2 40 2 42

+ СГ.07
Правовое обеспечение профессиональной 

деятельности
2 42 42 42 42 42

675 675 645 645 12 18 381 294 374

+ ОП.01 Рисунок с основами перспективы 2* 185 185 176 176 9 74 111 144

+ ОП.02 Живопись с основами цветоведения 2* 185 185 176 176 9 74 111 144

+ ОП.03
Информационное обеспечение профессиональной 

деятельности
2 34 34 32 32 2 34

+ ОП.04 Технологии создания компьютерной анимации 1 44 44 42 42 2 34 10 44

+ ОП.05 Основы композиционного построения в анимации 3 121 121 119 119 2 91 30

+ ОП.06
История технологий и стилей в визуальном 

искусстве
1 42 42 42 42 40 2 42

+ ОП.07 Охрана труда 5 64 64 58 58 6 34 30

2993 2993 2795 2767 36 162 1875 1118 214

+ ПМ.01

Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном произведении с 

использованием традиционных и 

современных технологий

24444

4
24 4 968 968 909 909 26 33 598 370 84

+ МДК.01.01 МДК 01.01 Традиционная анимация 24* 287 287 270 270 2 15 162 125 42

+ МДК.01.04 МДК 01.02 Компьютерная анимация 4* 4 195 195 167 167 22 6 100 95 42

+ МДК.01.03 МДК 01.03. Перекладная анимация 4* 144 144 136 136 2 6 60 84

+ МДК.01.04 МДК 01.04 Кукольная анимация 4* 126 126 120 120 6 60 66

+ УП.01.01

Создание визуализированного движения персонажа 

в анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

2* 108 108 108 108 108

+ ПП.01.01

ПП. 01 Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном проиведнии с 

использованием традиционных и современных 

технологий

4 108 108 108 108 108

Объём ОПИтого акад.часов

ПП.ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ ПОДГОТОВКА 

СГ.Социально-гуманитарный цикл 

Курс 1

П.Профессиональный цикл 

ОП.Общепрофессиональный цикл 

- - - Формы пром. атт.



+ ПМ.01.01(К)

Создание визуализированного движения персонажа 

в анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

4

+ ПМ.02

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с 

использованием диджитал технологий

244 234 629 629 588 588 8 33 415 214 130

+ МДК.02.01 МДК 02.01. Основы художественной постановки 2 199 199 184 184 6 9 74 125 88

+ МДК.02.02 МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка 4 286 286 260 260 2 24 197 89 42

+ УП.02.01

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

2* 36 36 36 36 36

+ УП.02.02

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

3 36 36 36 36 36

+ ПП.02.01

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

4 72 72 72 72 72

+ ПМ.02.01(К)

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

4

+ ПМ.03
ПМ. 03 Организация процесса изготовления 

компьютерно-анимационного проекта
44 44 298 298 272 272 2 24 254 44

+ МДК.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
4 190 190 164 164 2 24 146 44

+ УП.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
4 36 36 36 36 36

+ ПП.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
4 72 72 72 72 72

+ ПМ.03.01(К)
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
4

+ ПМ.04
ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) 

цифрового анимационного кино
6666 56 1098 1098 1026 998 72 608 490

+ МДК.04.01
МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D 

моделей
6 226 226 202 190 24 72 154

+ МДК.04.02 МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта 6 220 220 196 188 24 50 170

+ МДК.04.03 МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей 6 220 220 196 188 24 54 166

+ УП.04.01
Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино
5 216 216 216 216 216

+ ПП.04.01
Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино
6 216 216 216 216 216

+ ПМ.04.01(К)
Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино
6

216 216 216 216

+ ГИА.01 Подготовка к выпускной квалификационной работе 144 144 144 144

+ ГИА.02 Защита выпускной квалификационной работы 72 72 72 72

ГИА.Государственная итоговая аттестация 



Семест

р 2

Семест

р 3

Семест

р 4

Семест

р 5

Семест

р 6

Итого Итого Итого Итого Итого Код Наименование

762 720 762 732 732

206 76 44 58 28

34

32 38 22 30 14

32

32 38 22 28 14

34

42

180 57 64

41

41

34

64 57

64

376 587 718 610 488

213 361 310

57 114 74

48 57 48

114 30

76 50

108

108

Курс 2 Курс 3

Закрепленная кафедра

Курс 1



163 150 186

111

16 114 114

36

36

72

76 222

76 114

36

72

610 488

134 92

130 90

130 90

216

216

216

144

72



Считать в 

плане
Индекс Наименование

Экза 

мен
Зачет

Зачет с 

оц.
КП

Экспер 

тное

По 

плану
С преп. СР ПАтт

Обяз. 

часть

Вар. 

часть
Итого Лек Лаб Пр

4464 4464 4012 272 180 3000 1464 756 84 668

580 580 572 8 528 52 168 54 112

+ СГ.01 История России 2 34 34 32 2 34

+ СГ.02
Иностранный язык в профессиональной 

деятельности
26 178 178 176 2 176 2 42 42

+ СГ.03 Безопасность жизнедеятельности 2 74 74 74 68 6 42 30 12

+ СГ.04 Физическая культура 12345 6 176 176 176 176 42 42

+ СГ.05 Основы бережливого производства 2 34 34 32 2 34

+ СГ.06 Основы финансовой грамотности 1 42 42 40 2 40 2 42 24 16

+ СГ.07
Правовое обеспечение профессиональной 

деятельности
2 42 42 42 42

675 675 645 12 18 381 294 374 18 354

+ ОП.01 Рисунок с основами перспективы 2* 185 185 176 9 74 111 144 144

+ ОП.02 Живопись с основами цветоведения 2* 185 185 176 9 74 111 144 144

+ ОП.03
Информационное обеспечение профессиональной 

деятельности
2 34 34 32 2 34

+ ОП.04 Технологии создания компьютерной анимации 1 44 44 42 2 34 10 44 6 36

+ ОП.05 Основы композиционного построения в анимации 3 121 121 119 2 91 30

+ ОП.06
История технологий и стилей в визуальном 

искусстве
1 42 42 42 40 2 42 12 30

+ ОП.07 Охрана труда 5 64 64 58 6 34 30

2993 2993 2795 36 162 1875 1118 214 12 202

+ ПМ.01

Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном произведении с 

использованием традиционных и 

современных технологий

24444

4
24 4 968 968 909 26 33 598 370 84 6 78

+ МДК.01.01 МДК 01.01 Традиционная анимация 24* 287 287 270 2 15 162 125 42 4 38

+ МДК.01.04 МДК 01.02 Компьютерная анимация 4* 4 195 195 167 22 6 100 95 42 2 40

+ МДК.01.03 МДК 01.03. Перекладная анимация 4* 144 144 136 2 6 60 84

+ МДК.01.04 МДК 01.04 Кукольная анимация 4* 126 126 120 6 60 66

+ УП.01.01

Создание визуализированного движения персонажа 

в анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

2* 108 108 108 108

Курс 1
- - Формы пром. атт. Итого акад.часов Объём ОП

Семестр 1

ОП.Общепрофессиональный цикл 

П.Профессиональный цикл 

ПП.ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ ПОДГОТОВКА 

СГ.Социально-гуманитарный цикл 

-



+ ПП.01.01

ПП. 01 Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном проиведнии с 

использованием традиционных и современных 

технологий

4 108 108 108 108

+ ПМ.01.01(К)

Создание визуализированного движения персонажа 

в анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

4

+ ПМ.02

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с 

использованием диджитал технологий

244 234 629 629 588 8 33 415 214 130 6 124

+ МДК.02.01 МДК 02.01. Основы художественной постановки 2 199 199 184 6 9 74 125 88 4 84

+ МДК.02.02 МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка 4 286 286 260 2 24 197 89 42 2 40

+ УП.02.01

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

2* 36 36 36 36

+ УП.02.02

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

3 36 36 36 36

+ ПП.02.01

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

4 72 72 72 72

+ ПМ.02.01(К)

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

4

+ ПМ.03
ПМ. 03 Организация процесса изготовления 

компьютерно-анимационного проекта
44 44 298 298 272 2 24 254 44

+ МДК.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
4 190 190 164 2 24 146 44

+ УП.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
4 36 36 36 36

+ ПП.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
4 72 72 72 72

+ ПМ.03.01(К)
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
4

+ ПМ.04
ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) 

цифрового анимационного кино
6666 56 1098 1098 1026 72 608 490

+ МДК.04.01
МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D 

моделей
6 226 226 202 24 72 154

+ МДК.04.02 МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта 6 220 220 196 24 50 170

+ МДК.04.03 МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей 6 220 220 196 24 54 166

+ УП.04.01
Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино
5 216 216 216 216

+ ПП.04.01
Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино
6 216 216 216 216

+ ПМ.04.01(К)
Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино
6

216 216 216 216ГИА.Государственная итоговая аттестация 



+ ГИА.01 Подготовка к выпускной квалификационной работе 144 144 144 144

+ ГИА.02 Защита выпускной квалификационной работы 72 72 72 72



ИП Конс СР ПАтт Итого Лек Лаб Пр ИП Конс СР ПАтт Итого Лек Лаб Пр ИП Конс СР ПАтт Итого Лек Лаб Пр ИП

4 762 116 598 12 36 720 52 666 2 762 22 638

2 206 90 112 4 76 76 44 44

34 18 14 2

32 32 38 38 22 22

32 22 10

32 32 38 38 22 22

34 18 14 2

2

42 32 10

2 180 20 140 2 18 57 55 2

41 32 9

41 32 9

34 10 22 2

2

64 10 54 57 55 2

376 6 346 6 18 587 52 535 718 22 594

213 204 9 361 24 337 310 260

57 48 9 114 4 110 74 66

48 48 57 57 48 20

114 16 98 30 22

76 4 72 50 44

108 108

Курс 1 Курс 2

Семестр 1 Семестр 2 Семестр 3 Семестр 4



108 108

163 6 142 6 9 150 150 186 160

111 6 90 6 9

16 16 114 114 114 88

36 36

36 36

72 72

76 28 48 222 22 174

76 28 48 114 22 66

36 36

72 72





Конс СР ПАтт Итого Лек Лаб Пр ИП Конс СР ПАтт Итого Лек Лаб Пр ИП Конс СР ПАтт Код Наименование

30 72 732 74 630 20 8 732 436 8 216 72

58 56 2 28 28

30 28 2 14 14

28 28 14 14

64 38 20 6

64 38 20 6

30 72 610 36 554 20 488 408 8 72

26 24

2 6

22 6

2 6

6

Семестр 6Семестр 5

Курс 2
Закрепленная кафедра

Семестр 4

Курс 3



2 24

2 24

2 24

2 24

610 36 554 20 488 408 8 72

134 12 114 8 92 64 4 24

130 12 112 6 90 64 2 24

130 12 112 6 90 64 2 24

216 216

216 216

216 216



144 144

72 72



Компетенции

ОК 01.; ОК 02.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.

ОК 02.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 09.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 04.; ОК 07.

ОК 04.; ОК 08.

ОК 04.; ОК 07.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 06.; ОК 09.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 09.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 2.4.; ПК 3.1.; ПК 3.2.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 2.4.; ПК 3.1.; ПК 3.2.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.4.; ПК 3.3.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 2.4.; ПК 3.1.; ПК 3.2.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.4.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 

1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

-



ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 

2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 

2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 

2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 

2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 

2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 

2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.3.; ПК 

3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 

3.2.; ПК 3.4.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 

3.2.; ПК 3.4.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 

3.2.; ПК 3.4.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 

4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 

4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 

4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 

4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 

4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 

4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.



ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 

1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.; ПК 3.3.; ПК 

3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; 

ПК 2.5.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.



СГ.01

СГ.03

СГ.06

СГ.07

ОП.01

ОП.02

ОП.03

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОП.07

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

Индекс

 

ОК 01.



СГ.01

СГ.02

СГ.03

СГ.06

СГ.07

ОП.01

ОП.02

ОП.03

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОП.07

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

ОК 03.

ОК 02.



СГ.06

СГ.07

ОП.01

ОП.02

ОП.03

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОП.07

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

СГ.01

СГ.02

СГ.03

СГ.04

СГ.05

ОК 04.



СГ.07

ОП.01

ОП.02

ОП.03

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОП.07

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

СГ.01

СГ.02

СГ.07

ОП.01

ОП.02

ОК 05.



ОП.03

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОП.07

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

СГ.01

СГ.06

СГ.07

ОП.01

ОП.02

ОП.03

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОК 06.



ОП.07

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

СГ.03

СГ.05

ОП.01

ОП.02

ОП.03

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОП.07

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

ОК 07.



МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

СГ.04

СГ.02

СГ.06

СГ.07

ОП.01

ОП.02

ОП.03

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОП.07

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

ОК 09.

ОК 08.



МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

ОП.01

ОП.02

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.01

ПК 1.2.

Вид деятельности: создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий 

ПК 1.1.



ОП.02

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.01

ОП.02

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.01

ОП.02

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

ПК 1.4.

ПК 1.3.



МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.01

ОП.02

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.04

ПМ.01

МДК.01.01

МДК.01.04

МДК.01.03

МДК.01.04

УП.01.01

ПП.01.01

ГИА.01

ГИА.02

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

Вид деятельности: подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал-технологий 

ПК 2.1.

ПК 1.6.

ПК 1.5.



ПП.02.01

ГИА.01

ГИА.02

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ГИА.01

ГИА.02

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.01

ОП.02

ОП.03

ОП.05

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

УП.02.02

ПП.02.01

ГИА.01

ГИА.02

ПМ.02

МДК.02.01

МДК.02.02

УП.02.01

ПК 2.2.

ПК 2.4.

ПК 2.3.

ПК 2.5.



УП.02.02

ПП.02.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.03

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.01

ОП.02

ОП.05

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.01

ОП.02

ОП.05

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ГИА.01

ГИА.02

ОП.07

ПМ.03

МДК.03.01

УП.03.01

ПП.03.01

ПК 3.4.

ПК 3.2.

ПК 3.3.

Вид деятельности: организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта; подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино (по выбору) 

ПК 3.1.



ГИА.01

ГИА.02

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

ГИА.02

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

ГИА.02

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

ГИА.02

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

ПК 4.4.

ПК 4.3.

ПК 4.2.

Вид деятельности: производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино (по выбору) 

ПК 4.1.



ГИА.02

ПМ.04

МДК.04.01

МДК.04.02

МДК.04.03

УП.04.01

ПП.04.01

ГИА.01

ГИА.02

ПК 4.5.



Содержание Тип

Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам ОК

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

 

История России

Безопасность жизнедеятельности

Основы финансовой грамотности

Правовое обеспечение профессиональной деятельности

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Охрана труда

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий



Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности
ОК

Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать 

знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях
ОК

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Охрана труда

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

История России

Иностранный язык в профессиональной деятельности

Безопасность жизнедеятельности

Основы финансовой грамотности

Правовое обеспечение профессиональной деятельности

Живопись с основами цветоведения

Рисунок с основами перспективы

Информационное обеспечение профессиональной деятельности



Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде ОК

История России

Иностранный язык в профессиональной деятельности

Безопасность жизнедеятельности

Физическая культура

Основы бережливого производства

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Охрана труда

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

Основы финансовой грамотности

Правовое обеспечение профессиональной деятельности

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации



Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста ОК

Подготовка к выпускной квалификационной работе

История России

Иностранный язык в профессиональной деятельности

Правовое обеспечение профессиональной деятельности

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Охрана труда

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

Правовое обеспечение профессиональной деятельности

Рисунок с основами перспективы

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

Живопись с основами цветоведения



############################################################################################################

############################################################################################################
ОК

История России

Основы финансовой грамотности

Правовое обеспечение профессиональной деятельности

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

Технологии создания компьютерной анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Основы композиционного построения в анимации

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Охрана труда

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

Технологии создания компьютерной анимации



Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно 

действовать в чрезвычайных ситуациях
ОК

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Охрана труда

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Охрана труда

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Рисунок с основами перспективы

Безопасность жизнедеятельности

Основы бережливого производства

Живопись с основами цветоведения

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

Технологии создания компьютерной анимации



Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня 

физической подготовленности
ОК

Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках ОК

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Основы композиционного построения в анимации

Охрана труда

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

Физическая культура

Иностранный язык в профессиональной деятельности

Основы финансовой грамотности

Правовое обеспечение профессиональной деятельности

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

Технологии создания компьютерной анимации

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий



Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью последовательных рисунков ПК

Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью покадрового изменения положения частей 

компьютерной модели
ПК

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Рисунок с основами перспективы

Вид деятельности: создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий 

Живопись с основами цветоведения

Рисунок с основами перспективы

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

МДК 01.04 Кукольная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий



Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью покадрового движения частей куклы-перекладки ПК

Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью покадровой съемки объемных предметов ПК

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

Защита выпускной квалификационной работы

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

Живопись с основами цветоведения

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация



Определять образ анимационного персонажа, детально прорабатывать его движение и выразительные позы с помощью покадрового изменения частей компьютерной 

трехмерной модели
ПК

Выставлять ключевые фазы и ключевые позы персонажа в соответствии с хронометражем раскадровки и аниматика ПК

Создавать риг персонажей и их анимацию в технике компьютерной перекладки ПК

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

МДК 02.01. Основы художественной постановки

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Вид деятельности: подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал-технологий 

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Технологии создания компьютерной анимации

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

Живопись с основами цветоведения

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и современных технологий

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном проиведнии с использованием традиционных и современных технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Рисунок с основами перспективы



Выставлять персонажей анимационного кино, объектов и окружения в сцене под камеру ПК

Выполнять монтаж, композитинг и постобработку анимационного кино ПК

Воплощать художественный замысел посредством графических и анимационных объектов ПК

Распределять этапы работы, использовать разработанные анимационные модели, настраивать освещение, накладывать текстуру ПК

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Защита выпускной квалификационной работы

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Рисунок с основами перспективы

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Живопись с основами цветоведения

Основы композиционного построения в анимации

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка



Осуществлять процесс анимационного проектирования с учетом современных тенденций в области анимации ПК

Разрабатывать конструкцию и технологическую последовательность изготовления компьютерно-анимационного проекта ПК

Моделировать художественно-колористическое решение анимационного проекта на основе референсов ПК

Организовывать работу исполнителей по созданию компьютерно-анимационного проекта ПК

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Охрана труда

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Основы композиционного построения в анимации

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Вид деятельности: организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта; подготовка и обеспечение подготовительного периода анимационного кино (по выбору) 

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Информационное обеспечение профессиональной деятельности

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Основы композиционного построения в анимации

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления компьютерно-анимационного проекта



Создавать промежуточные и финальные высокодетализированные трехмерные компьютерные модели ПК

Создавать текстурные карты и маски для трехмерных компьютерных моделей анимационного кино ПК

Создавать шейдеры и воплощать их предварительную визуализацию ПК

Создавать виртуальный волосяной покров на поверхности трехмерных компьютерных моделей и воплощать его визуализацию в анимационных фильмах. ПК

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Защита выпускной квалификационной работы

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

Вид деятельности: производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино (по выбору) 

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино



Создавать компьютерные системы движений и деформаций, определять связи между участками их поверхности и частями виртуального скелета, создавать системы 

коррекции деформаций
ПК

Защита выпускной квалификационной работы

Защита выпускной квалификационной работы

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино

Подготовка к выпускной квалификационной работе

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного кино



Наименование

ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ ПОДГОТОВКА

Социально-гуманитарный цикл

История России

Иностранный язык в профессиональной деятельности

Безопасность жизнедеятельности

Физическая культура

Основы бережливого производства

Основы финансовой грамотности

Правовое обеспечение профессиональной деятельности

Общепрофессиональный цикл

Рисунок с основами перспективы

Живопись с основами цветоведения

Информационное обеспечение профессиональной 

деятельности

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в анимации

История технологий и стилей в визуальном искусстве

Охрана труда

Профессиональный цикл

Создание визуализированного движения персонажа в 

анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

МДК.01.01 МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК.01.04 МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК.01.03 МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК.01.04 МДК 01.04 Кукольная анимация

УП.01.01

Создание визуализированного движения персонажа в 

анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

ПП.01.01

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа 

в анимационном проиведнии с использованием 

традиционных и современных технологий

Индекс

ПП

СГ

СГ.01

СГ.02

СГ.03

СГ.04

СГ.05

СГ.06

СГ.07

ОП

ОП.01

ОП.03

ОП.02

ОП.04

ОП.05

ОП.06

ОП.07

П

ПМ.01



ПМ.01.01(К)

Создание визуализированного движения персонажа в 

анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал технологий

МДК.02.01 МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК.02.02 МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

УП.02.01
Подготовка к созданию анимационных проектов и их 

постобработка с использованием диджитал технологий

УП.02.02
Подготовка к созданию анимационных проектов и их 

постобработка с использованием диджитал технологий

ПП.02.01
Подготовка к созданию анимационных проектов и их 

постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ.02.01(К)
Подготовка к созданию анимационных проектов и их 

постобработка с использованием диджитал технологий

ПМ. 03 Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта

МДК.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта

УП.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта

ПП.03.01
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта

ПМ.03.01(К)
Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино

МДК.04.01 МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК.04.02 МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК.04.03 МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

УП.04.01
Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного 

кино

ПП.04.01
Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного 

кино

ПМ.04.01(К)
Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного 

кино

Государственная итоговая аттестация

Подготовка к выпускной квалификационной работе

Защита выпускной квалификационной работы

ПМ.03

ПМ.02

ГИА.02

ГИА

ГИА.01

ПМ.04



Формируемые компетенции

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 08.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.; ПК 

2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 08.; ОК 09.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.

ОК 02.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 09.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 04.; ОК 07.

ОК 04.; ОК 08.

ОК 04.; ОК 07.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 06.; ОК 09.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 09.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.; ПК 2.4.; ПК 

3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 2.4.; ПК 3.1.; ПК 

3.2.
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 2.4.; ПК 3.1.; ПК 

3.2.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.4.; ПК 3.3.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 2.4.; ПК 3.1.; ПК 

3.2.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.4.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.; ПК 2.1.; ПК 

2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.



ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.; ПК 2.1.; ПК 

2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03.; ОК 04.; ОК 05.; ОК 06.; ОК 07.; ОК 09.; ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.; ПК 2.1.; ПК 

2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.; ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.

ПК 1.1.; ПК 1.2.; ПК 1.3.; ПК 1.4.; ПК 1.5.; ПК 1.6.; ПК 2.1.; ПК 2.2.; ПК 2.3.; ПК 2.4.; ПК 2.5.; ПК 3.3.; ПК 3.1.; ПК 3.2.; ПК 3.4.; 

ПК 4.1.; ПК 4.2.; ПК 4.3.; ПК 4.4.; ПК 4.5.



Индекс Наименование Компетенции Требования к образованию



Индекс



Содержание



756 762

756 762

36 36

36

35,81 35,26

35,81 35,26

756 752 84 668 4
ТО: 21


Э: 
618 570 116

1 СГ.01 ЗаО 34 32 18

2 СГ.02 42 42 42 ЗаО 32 32

3 СГ.03 42 42 30 12 ЗаО 32 32 22

4 СГ.04 За 42 42 42 За 32 32

5 СГ.05 ЗаО 34 32 18

6 СГ.06 ЗаО 42 40 24 16 2

7 СГ.07 ЗаО 42 42 32

8 ОП.01 144 144 144 Эк 41 32

9 ОП.02 144 144 144 Эк 41 32

10 ОП.03 ЗаО 34 32 10

11 ОП.04 ЗаО 44 42 6 36 2

12 ОП.05 64 64 10

13 ОП.06 ЗаО 42 42 12 30

14 ПМ.01 84 84 6 78 Эк ЗаО 213 204

15 МДК.01.01 42 42 4 38 Эк 57 48

16 МДК.01.04 42 42 2 40 48 48

История России

Рисунок с основами перспективы

Безопасность жизнедеятельности

Иностранный язык в профессиональной 

деятельности

Физическая культура

Основы бережливого производства

Основы финансовой грамотности

№ Индекс Наименование

ИТОГО (с факультативами)

ИТОГО по ОП (без факультативов)

ОП, факультативы (в период ТО)

УЧЕБНАЯ НАГРУЗКА, 

(акад.час/нед)

ОП, факультативы (в период экз. сес.)

Аудиторная нагрузка

Во взаимодействии с преподавателем

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛИ)

Правовое обеспечение профессиональной 

деятельности

Живопись с основами цветоведения

Информационное обеспечение 

профессиональной деятельности

Технологии создания компьютерной анимации

Основы композиционного построения в 

анимации

История технологий и стилей в визуальном 

искусстве

Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном произведении с 

использованием традиционных и современных 

технологий
МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

Семестр 1

Контроль

Академических часов

Всего
Кон 

такт.
Лек Лаб Пр ИП Конс СР

Семестр 2

Академических часов

Кон 

такт.
Лек Лаб

Недель

21

Контроль
Всего

Контр

оль



17 ПМ.02 130 130 6 124 Эк ЗаО 163 148 6

18 МДК.02.01 88 88 4 84 Эк 111 96 6

19 МДК.02.02 42 42 2 40 16 16

(План) 144 144

УП.01.01 ЗаО 108 108

УП.02.01 ЗаО 36 36

(План)

КАНИКУЛЫ

Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном произведении с 

использованием традиционных и современных 

технологий
Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с использованием 

диджитал технологий

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ ФОРМЫ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ За ЗаО(3) Эк(3) За ЗаО(7)

ГОСУДАРСТВЕННАЯ ИТОГОВАЯ АТТЕСТАЦИЯ

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с использованием 

диджитал технологий

МДК 02.01. Основы художественной 

постановки

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

ПРАКТИКИ



1518

1518

36

18

35,54

35,54

454 12 36

ТО: 16 

1/6


Э: 1

1374 1322 200 1122 16 36

ТО: 37 

1/6


Э: 1

14 2 ЗаО 34 32 18 14 2 2

32 ЗаО 74 74 74 123456

10 ЗаО 74 74 52 22 12

32 За(2) 74 74 74 123456

14 2 ЗаО 34 32 18 14 2 2

ЗаО 42 40 24 16 2 1

10 ЗаО 42 42 32 10 2

32 9 Эк 185 176 176 9 12

32 9 Эк 185 176 176 9 12

22 2 ЗаО 34 32 10 22 2 2

ЗаО 44 42 6 36 2 1

54 64 64 10 54 23

ЗаО 42 42 12 30 1

204 9 Эк ЗаО 297 288 6 282 9 1234

48 9 Эк 99 90 4 86 9 1234

48 90 90 2 88 1234

Семестр 2

Академических часов

Пр ИП Конс СР
Контр

оль

42 1/6

Итого за курс

Академических часов

Кон 

такт.
Лек Лаб Пр ИП Конс СР

Контр

оль

НедельНедель

21 1/6

Контроль
Всего

СеместрКаф.



142 6 9 Эк ЗаО 293 278 12 266 6 9 1234

90 6 9 Эк 199 184 10 174 6 9 12

16 58 58 2 56 1234

144 4 144 144 144 4

108 3 ЗаО 108 108 108 3 2

36 1 ЗаО 36 36 36 1 2

9 5/6 9 5/6

Эк(3) За ЗаО(7) Эк(3) За(2) ЗаО(10)



720 762

720 762

36 36

36

35,9 33,32

35,9 33,32

684 682 52 630 2
ТО: 19


Э: 
474 372 22

1 СГ.02 38 38 38 22 22

2 СГ.04 За 38 38 38 За 22 22

3 ОП.05 ЗаО 57 55 55 2

4 ПМ.01 361 361 24 337
Эк(5) ЗаО 

КП
310 260

5 МДК.01.01 114 114 4 110 Эк 74 66

6 МДК.01.04 57 57 57 Эк КП 48 20

7 МДК.01.03 114 114 16 98 Эк 30 22

8 МДК.01.04 76 76 4 72 Эк 50 44

9 ПМ.01.01(К) Эк

10 ПМ.02 ЗаО 150 150 150 Эк(2) ЗаО 186 160

11 МДК.02.02 114 114 114 Эк 114 88

12 ПМ.02.01(К) Эк

13 ПМ.03 76 76 28 48
Эк(2) 

ЗаО(2)
222 196 22

ПМ. 03 Организация процесса изготовления 

компьютерно-анимационного проекта

Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с использованием 

диджитал технологий

№ Индекс Наименование

ИТОГО (с факультативами)

ИТОГО по ОП (без факультативов)

ОП, факультативы (в период ТО)

УЧЕБНАЯ НАГРУЗКА, 

(акад.час/нед)

ОП, факультативы (в период экз. сес.)

Аудиторная нагрузка

Во взаимодействии с преподавателем

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛИ)

Иностранный язык в профессиональной 

деятельности

Физическая культура

Основы композиционного построения в 

анимации

Семестр 3

Контроль

Академических часов

Всего
Кон 

такт.
Лек Лаб Пр ИП Конс СР

Семестр 4

Академических часов

Кон 

такт.
Лек Лаб

Недель

20

Контроль
Всего

Контр

оль

Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном произведении с 

использованием традиционных и современных 

технологий
МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК 01.04 Кукольная анимация

Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном произведении с 

использованием традиционных и современных 

технологий

ПМ. 02 Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с использованием 

диджитал технологий

МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка



14 МДК.03.01 76 76 28 48 Эк 114 88 22

15 ПМ.03.01(К) Эк

(План) 36 36 36 1 288 288

УП.02.02 ЗаО 36 36 36 1

УП.03.01 ЗаО 36 36

ПП.01.01 ЗаО 108 108

ПП.02.01 ЗаО 72 72

ПП.03.01 ЗаО 72 72

(План)

КАНИКУЛЫ

Организация процесса изготовления 

компьютерно-анимационного проекта

Организация процесса изготовления 

компьютерно-анимационного проекта

Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с использованием 

диджитал технологий

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ ФОРМЫ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ За ЗаО(2) Эк(6) За ЗаО(4) КП

Подготовка к созданию анимационных 

проектов и их постобработка с использованием 

диджитал технологий
Организация процесса изготовления 

компьютерно-анимационного проекта

ГОСУДАРСТВЕННАЯ ИТОГОВАЯ АТТЕСТАЦИЯ

Организация процесса изготовления 

компьютерно-анимационного проекта

ПП. 01 Создание визуализированного 

движения персонажа в анимационном 

проиведнии с использованием традиционных и 

современных технологий

ПРАКТИКИ



1482

1482

36

18

34,61

34,61

350 30 72

ТО: 11 

1/6


Э: 2

1158 1054 74 980 32 72

ТО: 30 

1/6


Э: 2

22 60 60 60 123456

22 За(2) 60 60 60 123456

ЗаО 57 55 55 2 23

260 26 24
Эк(5) ЗаО 

КП
671 621 24 597 26 24 1234

66 2 6 Эк 188 180 4 176 2 6 1234

20 22 6 Эк КП 105 77 77 22 6 1234

22 2 6 Эк 144 136 16 120 2 6 34

44 6 Эк 126 120 4 116 6 34

Эк

160 2 24
Эк(2) 

ЗаО(2)
336 310 310 2 24 1234

88 2 24 Эк 228 202 202 2 24 1234

Эк

174 2 24
Эк(2) 

ЗаО(2)
298 272 50 222 2 24 34

Семестр 4

Академических часов

Пр ИП Конс СР
Контр

оль

41 1/6

Итого за курс

Академических часов

Кон 

такт.
Лек Лаб Пр ИП Конс СР

Контр

оль

НедельНедель

21 1/6

Контроль
Всего

СеместрКаф.



66 2 24 Эк 190 164 50 114 2 24 34

Эк

288 8 324 324 324 9

ЗаО 36 36 36 1 3

36 1 ЗаО 36 36 36 1 4

108 3 ЗаО 108 108 108 3 4

72 2 ЗаО 72 72 72 2 4

72 2 ЗаО 72 72 72 2 4

9 5/6 9 5/6

Эк(6) За ЗаО(4) КП Эк(6) За(2) ЗаО(6) КП



732 732

732 732

34,4 36

36

32,54 34,74

33,87 36

516 508 74 414 20 8
ТО: 15


Э: 
300 228

1 СГ.02 30 28 28 2 ЗаО 14 14

2 СГ.04 За 28 28 28 ЗаО 14 14

3 ОП.07 ЗаО 64 58 38 20 6

4 ПМ.04 ЗаО 610 610 36 554 20 Эк(4) ЗаО 488 416

5 МДК.04.01 134 134 12 114 8 Эк 92 68

6 МДК.04.02 130 130 12 112 6 Эк 90 66

7 МДК.04.03 130 130 12 112 6 Эк 90 66

8 ПМ.04.01(К) Эк

(План) 216 216 216 6 216 216

УП.04.01 ЗаО 216 216 216 6

ПП.04.01 ЗаО 216 216

(План) 216

ГИА.01 144

ГИА.02 72

КАНИКУЛЫ

Иностранный язык в профессиональной 

деятельности

Физическая культура

Охрана труда

ПМ. 04 Производство трехмерного (3D) 

цифрового анимационного кино

МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 

3D моделей

МДК 04.02. Симуляция физических свойств 

объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино

Защита выпускной квалификационной работы

Подготовка к выпускной квалификационной 

работе

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ ФОРМЫ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ За ЗаО(2) Эк(4) ЗаО(3)

Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино

ГОСУДАРСТВЕННАЯ ИТОГОВАЯ АТТЕСТАЦИЯ

№ Индекс Наименование

ИТОГО (с факультативами)

ИТОГО по ОП (без факультативов)

ОП, факультативы (в период ТО)

УЧЕБНАЯ НАГРУЗКА, 

(акад.час/нед)

ОП, факультативы (в период экз. сес.)

Аудиторная нагрузка

Во взаимодействии с преподавателем

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛИ)

Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино

Семестр 5

Контроль

Академических часов

Всего
Кон 

такт.
Лек Лаб Пр ИП Конс СР

Семестр 6

Академических часов

Кон 

такт.
Лек Лаб

Недель

21

Контроль

ПРАКТИКИ

Всего
Контр

оль



1464

1464

35,2

18

33,64

34,94

220 8 72

ТО: 6 

1/3


Э: 2

816 736 74 634 28 8 72

ТО: 21 

1/3


Э: 2

14 ЗаО 44 42 42 2 123456

14 За ЗаО 42 42 42 123456

ЗаО 64 58 38 20 6 5

408 8 72
Эк(4) 

ЗаО(2)
1098 1026 36 962 28 72 56

64 4 24 Эк 226 202 12 178 12 24 56

64 2 24 Эк 220 196 12 176 8 24 56

64 2 24 Эк 220 196 12 176 8 24 56

Эк

216 6 432 432 432 12

ЗаО 216 216 216 6 5

216 6 ЗаО 216 216 216 6 6

216 6 216 216 2

144 4 144 144 4 6

72 2 72 72 2 6

2 2

Эк(4) ЗаО(3) Эк(4) За ЗаО(5)

Семестр 6

Академических часов

Пр ИП Конс СР
Контр

оль

37 2/6

Итого за курс

Академических часов

Кон 

такт.
Лек Лаб Пр ИП Конс СР

Контр

оль

НедельНедель

20 2/6

Контроль
Всего

СеместрКаф.



- - - -

Считать в 

плане
Индекс Наименование Семестр/ Курс з.е. Часов Итого

Лек пр. 

подгот

Лаб пр. 

подгот

Пр пр. 

подгот

ИП пр. 

подгот

Конс пр. 

подгот

СР пр. 

подгот

+ СГ.01 История России 2 34

1 42

2 32

3 38

4 22

5 30

6 14

1 42

2 32

1 42

2 32

3 38

4 22

5 28

6 14

+ СГ.05 Основы бережливого производства 2 34

+ СГ.06 Основы финансовой грамотности 1 42

+ СГ.07 Правовое обеспечение профессиональной деятельности 2 42

1 144

2 41

1 144

2 41

+ ОП.03
Информационное обеспечение профессиональной 

деятельности
2 34

+ ОП.04 Технологии создания компьютерной анимации 1 44

2 64

3 57

+ ОП.06 История технологий и стилей в визуальном искусстве 1 42

+ ОП.07 Охрана труда 5 64

Безопасность жизнедеятельности

Физическая культура+ СГ.04

ОП.01 Рисунок с основами перспективы+

Общий объем в 

семестре
Объем практической подготовки (акад. час)

СГ.Социально-гуманитарный цикл 

ОП.Общепрофессиональный цикл 

П.Профессиональный цикл 

ОП.02 Живопись с основами цветоведения

ОП.05 Основы композиционного построения в анимации+

+

+ СГ.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности

+ СГ.03



1 42

2 57

3 114

4 74

1 42

2 48

3 57

4 48

3 114

4 30

3 76

4 50

+ УП.01.01

Создание визуализированного движения персонажа в 

анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

2 108

+ ПП.01.01

ПП. 01 Создание визуализированного движения персонажа в 

анимационном проиведнии с использованием традиционных 

и современных технологий

4 108

1 88

2 111

1 42

2 16

3 114

4 114

УП.02.01 2 36

УП.02.02 3 36

ПП.02.01 4 72

3 76

4 114

УП.03.01 4 36

ПП.03.01 4 72

5 134

Подготовка к созданию анимационных проектов и их 

постобработка с использованием диджитал технологий

МДК.03.01

Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта

+

+

+

+

+ МДК.02.01 МДК 02.01. Основы художественной постановки

МДК.02.02 МДК 02.02 Риггинг и компьютерная перекладка

МДК.01.03 МДК 01.03. Перекладная анимация

МДК.01.04 МДК 01.04 Кукольная анимация

+

+

+

+

МДК.01.01 МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК.01.04 МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК.04.01 МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей



6 92

5 130

6 90

5 130

6 90

УП.04.01 5 216

ПП.04.01 6 216

+ ГИА.01 Подготовка к выпускной квалификационной работе 6 144

+ ГИА.02 Защита выпускной квалификационной работы 6 72

+

+

МДК.04.03

МДК.04.01 МДК 04.01 Моделирование и текстурирование 3D моделей

МДК.04.02 МДК 04.02. Симуляция физических свойств объекта

МДК 04.03. Риггинг и анимация 3D моделей

Производство трехмерного (3D) цифрового анимационного 

кино

ГИА.Государственная итоговая аттестация 

+

+



Контроль 

пр. подгот

Объем практической подготовки (акад. час)

СГ.Социально-гуманитарный цикл 

ОП.Общепрофессиональный цикл 

П.Профессиональный цикл 





ГИА.Государственная итоговая аттестация 



на студента
на студента в 

неделю
на подгруппу

на подгруппу в 

неделю

Создание визуализированного движения персонажа 

в анимационном произведении с использованием 

традиционных и современных технологий

1 2 3

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

1 2 1

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

2 1 1

Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
2 2 1

Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино
3 1 6

ПП. 01 Создание визуализированного движения 

персонажа в анимационном проиведнии с 

использованием традиционных и современных 

технологий

2 2 3

Подготовка к созданию анимационных проектов и 

их постобработка с использованием диджитал 

технологий

2 2 2

Организация процесса изготовления компьютерно-

анимационного проекта
2 2 2

Производство трехмерного (3D) цифрового 

анимационного кино
3 2 6

25

Итого по факту

Итого по плану

Продолжительност

ь (недель)
Студ.

Часов

Вид практики: Учебная практика 

Вид практики: Производственная практика 

Название практики Курс
Сем. 

курса
Кафедра +



Курс Сем Каф. Студ. Замечания

КП 2 2 0

Вид

МДК 01.02 Компьютерная анимация 



Не менее Факт

Итого по ОП 4464 1518 756 762 1482 720 762 1464 732 732

ПП ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ ПОДГОТОВКА 4464 1518 756 762 1482 720 762 1464 732 732

СГ Социально-гуманитарный цикл 580 374 168 206 120 76 44 86 58 28

ОП Общепрофессиональный цикл 675 554 374 180 57 57 64 64

П Профессиональный цикл 2993 590 214 376 1305 587 718 1098 610 488

ГИА Государственная итоговая аттестация 216 216 216 216

4

3

4

1

5

1

2

3

2

10

1

2

6

2

6

1

3

1 1

3 7

1

6

1

4

Доля практик в профессиональном цикле (%)

Доля учебных занятий и практик в ОП (%) 94.44%

30.07%

Обязательные формы промежуточной аттестации

  ЭКЗАМЕН (Эк)

  ЗАЧЕТ (За)

  ЗАЧЕТ С ОЦЕНКОЙ (ЗаО)

  КУРСОВОЙ ПРОЕКТ (КП)

-

- 34.4 36

Всего

Курс 3

Сем. 5 Сем. 6

Курс 2

Всего Сем. 3 Сем. 4

3633.3235.9 - 33.87

- 36 - 36

- 36 36

35.81 35.26

-

36 36

3636
Учебная нагрузка (акад.час/нед)

Период ТО

Период атт.

35.73

Итого

Часов

Во взаимодействии с преподавателем в период ТО 

(акад.час/нед)
-ОП 35.1

Курс 1

Всего Сем. 1 Сем. 2

-



Вид работы Каф. Студ.
Часов на 

студ./гр.

Трудоемк

ость

  Консультации по

Каф. Студ.
Часов на 

студ./гр.

Трудоемк

ость

  Член комиссии

  Примечания к комиссиям ГЭК

Комиссия №1



Каф. Студ.
Часов на 

студ./гр.

Трудоемк

ость

  Член комиссии

  Дежурство

  Примечания к комиссиям ГЭК

  В АС Нагрузка применять только для указанного 

контингента
False

Комиссия №1



Вид Курс Семестр

ЗаО 1 2

1 2

1 2

Вид Курс Семестр

Эк 1 2

1 2

1 2

Вид Курс Семестр

Эк 2 2

2 2

2 2

2 2

2 2

Наименование

Наименование

Комплексный экзамен

ОП.01 Рисунок с основами перспективы

ОП.02 Живопись с основами цветоведения

Наименование

Комплексный зачет с оценкой

УП.01.01 Создание визуализированного движения персонажа в анимационном произведении с использованием традиционных и 

современных технологий

УП.02.01 Подготовка к созданию анимационных проектов и их постобработка с использованием диджитал технологий

Комплексный экзамен

МДК.01.01 МДК 01.01 Традиционная анимация

МДК.01.04 МДК 01.04 Кукольная анимация

МДК.01.04 МДК 01.02 Компьютерная анимация

МДК.01.03 МДК 01.03. Перекладная анимация



36

54

54

0

36Максимальный объем контактной работы в неделю (акад.час/нед)

Нормы часов (акад.)

Академических часов в одной зачетной единице трудоемкости (з.е.)

Максимальная учебная нагрузка в неделю в период ТО (акад.час/нед)

Максимальная учебная нагрузка в неделю в период экз. сессий (акад.час/нед)

Минимальный объем контактной работы в неделю (акад.час/нед)



Номер Аббревиатура Название кафедры

2 Технические системы жилищно-коммунального хозяйства и сферы услуг

3 Радиоэлектронные и электротехнические системы и комплексы

4 Информационные системы и радиотехника

5 Строительство и техносферная безопасность

7 Техника и технологии автомобильного транспорта

11 Математика и прикладная информатика

12 Естественнонаучные дисциплины

14 Коммерческое и финансовое право

16 Экономика и менеджмент

19 Информатика

20 Иностранные языки

21 Физическая культура и спорт

22 Конструирование, технологии и дизайн

26 Гражданское право и процесс

28 Теория государства и права

32 Резерв

33 Трудовое право и право социального обеспечения

34 Конституционное и муниципальное право

35 Православная культура и теология

36 Социально-гуманитарные дисциплины

37 Уголовно-правовые дисциплины

38 Колледж экономики и сервиса

39 Сервис, туризм и индустрия гостеприимства

40 Управление и предпринимательство



№

ПЕРЕЧЕНЬ ЛАБОРАТОРИЙ, КАБИНЕТОВ, МАСТЕРСКИХ И ДР.



Наименование

ПЕРЕЧЕНЬ ЛАБОРАТОРИЙ, КАБИНЕТОВ, МАСТЕРСКИХ И ДР.
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